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One More Level w skracie 0|'1E

MORE LEVEL

WIZA SPOLKS
Tworzenie gier akcji nastawionych na Segment rynku NC Focus
gameplay (gameplay driven) w oprawie ISIN PLLSRMDO00018
wizualnej bliskiej proaukcjom AAA Liczba akji 53 516 440
Free float ~ 55%

" (ol & K

+40 - Sad 92%

5 ,.’" y ‘ A
lat dziatalnosci cztonkéw zespotu z bogatym zrealizowane projekty gier pozytywnych recenzji
na rynku gier doswiadczeniem w branzy . (dwa jako wydawca) Ghostrunner na Steam
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2014 2015 c018 2019 2020 2021 2022
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Zatozenie studia Wydanie gry Umowa Premiera Premiera Umowa Premiera
: Warlocks na produkcje God's Trigger Ghostrunnera na produkcje Ghostrunner
Wydanie gry vs Shadows Ghostrunner Ghostrunner 2 Project_Hel
Deadlings

Rotten Edition Fuzja z Laser-Med



Zespot One More Level O|'1E

MORE LEVEL

Doswiadczenie zespotu

Struktura dziatow (wedtug stazu pracy w gamedev)

0-2 lata

Administration
2%

Art

Animation 40%

7%

Sound Design
2%

4+ |at
33%
QA
9%
Production
7%
Marketing

2%

15%

Design/LVL Design
16%
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Co udato sie nam osiagnac w ostatnich dwach latach*? OI'1E

MORE LEVEL

Udany finisz projektu Ghostrunner...

B

UkonczylisSmy Ghostrunnera — jedna z najbardziej udanych polskich gier ostatnich lat. Dotrzymalismy ambitnych harmonogramdw realizacji
gry oraz dodatkéw do niej, wywigzujac sie w 100% z ustalen z wydawcami.

... oraz maksymalizacja przychodow z jego komercjalizacji

@

Renegocjujac wczesniej zawarte umowy oraz zawierajgc nowe porozumienia z wydawcami zwiekszyliSmy rentownos¢ projektu, m.in. uzyskujac
atrakcyjny budzet na realizacje DLC, ryczattowe tantiemy minimalne (6,5 mln PLN) oraz tantiemy koricowe (4,8 mln PLN).

Ghostrunner 2 - szansa na kolejny skok rozwojowy

Zawarlismy umowe z 505 Games na realizacje kolejnej gry w uniwersum Ghostrunner. Wigkszy budzet produkcyjny (~23 mln PLN), peten
zakres prac deweloperskich, bezposrednia relacja z czotowym wydawca, czytelne kryteria rozliczen i tantiem — GR2 jest dla nas szansg na
dalsze wzmocnienie studia, réwniez w wymiarze finansowym.

(f),o Skokowa poprawa sytuacji finansowej

Doprowadzilismy do wydatnej poprawy sytuacji finansowej studia, wzmocnienia fundamentéw kapitatowych, zabezpieczenia budzetu.
Dysponujemy kilkumilionowa nadwyzka gotdwki i krétkoterminowych naleznosci nad krétkoterminowym dtugiem.

Szybka sciezka do wtasnego IP

-rrr Rozpoczelismy prace nad projektem Cyber Slash — nowa gra akcji. Gteboko wierzac w sukces projektu zdecydowalismy sie wykupi¢ petnie
7 praw do projektu, rozpoczynajac réwnoczesnie prace nad pozyskaniem nowego finansowania. Cel — zawarcie w 2022 r. umowy Wws.
finansowania, przy zachowaniu petni praw do IP nowego projektu.

vz Akcje serii B na NewConnect
 —
<= Z sukcesem wznowilismy i zakonczyliSmy proces dopuszczenia akcji serii B One More Level do obrotu na rynku NewConnect

*Od powotania zarzgdu OML w obecnym sktadzie
www.omlgames.com | 5



Ghostrunner - podsumowanie OVE

MORE LEVEL

8,8 mln zt 6,5 mln zt 4,8 mln zt

wynagrodzenie OML za realizacje tantiemy gwarantowane tantiemy koncowe, ptatne
podstawowej wersji gry oraz DLC za 2021 r. w 2022 iw 2023r.

1.700.000 8,2 92%

kopii Ghostrunnera i DLC sprzedanych Metacritics, User Score Steam, odsetek pozytywnych recenzji
do konca marca 2022 .

Polska gra2020T. Gra indie dekady

Digital Dragons 2021 Digital Dragons 2022



Ghostrunner 2 — ewolucja, nie rewolucja OME
MORE LEVEL

PODSUMOWANIE

budzet produkcyjny (gra podstawowa, wersje PC oraz konsole) " Graakdji osadzona w uniwersum Ghostrunner

= Projekt wiekszy, réwnie ambitny
| bezkompromisowy co Ghostrunner 1

= Koncepcja autorstwa One More Level
Sredni czas rozgrywki = Peten zakres prac produkcyjnych powierzony OML
= Przebieg prac zgodny z harmonogramem:

= |stotny milestone odebrany

Data premiery w maju, bardzo dobrze przyjety przez wydawce.

www.omlgames.com | 7



Cyber Slash - pierwsze wtasne IP One More Level OI'1E

MORE LEVEL

ZAtOZENIA, STATUS PROJEKTU

Dynamiczna, widowiskowa gra akcji (gameplay driven)
Autorska koncepcja OML (nowe uniwersum)
Potencjalnie najwiekszy projekt w dotychczasowej historii Spotki

Wstepne prace nad projektem (w tym m.in. research, analiza, kilkuwgtkowe prace koncepcyjne)
prowadzone w ramach umowy z wydawcg (i finansowane w ramach tej umowy)

Lipiec 2022 r. — wykupienie petni praw do projektu za kwote
1,4 mln zt

Cel na 2022 r. — wynegocjowanie oraz podpisanie umowy ws. finansowania projektu:
= Podmiot trzeci (najprawdopodobniej wydawca) sfinansuje gros prac nad tytutem
=  OML zachowa prawa do IP gry

Premiera gry: > 2023 r.

www.omlgames.com | 8



Wvybrane dane finansowe

KOMENTARZ

Sukces Ghostrunnera oraz zawarte

Z wydawcami porozumienia pozwolity
OML na uzyskanie w 2021 r. istotnego
dodatniego wyniku finansowego

W ocenie zarzagdu OML ma potencjat,
by zakonczy¢ 2022 r. z dodatnim
znormalizowanym wynikiem
operacyjnym

OME

MORE LEVEL
Znormalizowany* EBIT
(mln zt)
3,9
23
2,1
-0,2
-0,3 -0,2
-3,8
Q32020 Q42020 Q12021 Q2 2021 Q3 2021 Q42021 Q12022

*Wynik operacyjny oczyszczony z wptywu m.in. amortyzacji wartosci firmy (koszt niegotowkowy)

www.omlgames.com | 9



Wvybrane dane finansowe 0|'1E

MORE LEVEL

KOMENTARZ Wybrane aktywa Wybrane pasywa

(mln zt) (mln zt)

= Mamy ustabilizowang
sytuacje finansowa,
struktura bilansu pozwala
nam skupi¢ sie na realizacji
strategicznych projektow,

* Nadwyzka srodkow
pienieznych nad
zobowigzaniami
krétkoterminowymi daje
nam komfort inwestowania
w nowe projekty

»= Budzet OML bedg wspierac
biezagce wptywy z tytutu

. N Naleznosci Zob.
realizacji Ghostrunner 2 6,46 dtugoter.
. . . 7 . 4’32
oraz rozlllczanle naleznosci Gotéwka
wydawcow GR 1wobec 0,02 Zob.
studia dtugoter.
Naleznosci 2,04
0,23
30.09.2020 31.03.2022 30.09.2020 31.03.2022
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MORE LEVEL

DANE FIRMOWE e

ONE MORE LEVEL S.A.

Osiedle Bohateréw Wrzesnia 82
31-621 Krakdéw

NIP: 967-134-22-64

REGON: 340906616

KONTAKT
DLA INWESTOROW

Btazej Dowgielski
e-mail;
telefon: +48 692 823 744
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